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SOBRE Mi

Un oposionodo del mundo de los video-
juegos, con un firme compromiso para
contribuir en la industria. Mi répido
copocidod de oprendizoje me impu|so
a superar nuevos retos vy demostrar mi
talento en cada proyecto en el que me

involucro.

HABILIDADES

Resolutivo
Creativo
Multidisciplinar
Flexible

Autocritico

AFICIONES

Videojuegos, juegos de mesa
Surf, patinaje, padel

Cine, musica
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EDUCACION

Q@ CIFP José Luis Garei

GRADO SUPERIOR EN ANIMACION 3D, JUEGOS Y
ENTORNOS INTERACTIVOS

® Generalista 3D

® Disefio y desarrollo de videojuegos

@ Escuela CES

CURSO EN PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS
CON UNITY

o C# - Desarrollo para Windows y Android

Q CFTIC
CURSO DE VIDEOJUEGOS CON UNREAL ENGINE

® Unreal Engine 4 - Blueprints & C++

Q UPM
INGENIERIA DE COMPUTADORES (2 afios)
° A|gebro, l6gica y andlisis matemdtico

® Estructura de datos y o|gorifmos

o C Cu++ Jovo

EXPERIENCIA

Q@ BeFoothall
DESARROLLADOR DE VIDEOJUEGOS

Practicas en centro de trabajo

e Unreal Engine 4 - Blueprints & C++
e Realidad Virtual. Oculus Quest 2 + UE4
° Pockoging for Meta

® Disefio, planificacion y desarrollo de un videojuego



